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Sikkerhedsforskrifter

Laes sikkerhedsforskrifterne og
betjeningsvejledningen omhyggeligt, for du tager den i
brug.

A

A

Lees alle betjeningsvejledninger og sikkerhedsforskrifter i

denne manual fer brug. Forkert betjening uden overholdelse af
denne vejledning kan forarsage skade pa enheden,
indflydelse pa maleresultatet eller forarsage personskade pa
brugeren eller en tredjepart.

Det er ikke tilladt at adskille eller reparere instrumentet pa nogen

méade.

mader. Det er forbudt at foretage ulovlige andringer eller
2endring i laseremitterens ydeevne. Hold den venligst ude af
inden for berns reskkevidde og undga at blive brugt af irrelevante
personer.

Det er strengt forbudt at skyde pa gjne eller andre dele af

kro%penﬂmed laseren. Det er ikke tilladt at bruge laseren til at
skyde pa overfladen af steerkt reflekterende genstande.

Pa grund af elektromagnetisk straling, der forstyrrer andre
udstyr og apparater, brug ikke maleren i flyet eller omkring
medicinsk udstyr, brug den ikke i brandfarlige omgivelser,
eksplosivt miljg.

Kasseret maleudstyr ber ikke behandles ligesom
husholdningsaffald, bedes du handtere det i overensstemmelse
med de relevante love og regler.

Hvis du har kvalitetsproblemer eller spgrgsmal til maleren, bedes

du kontakte den lokale distributer eller producent i tide, sa er vi
klar til at tilbyde dig lgsninger.
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Li-ion-opladning

Type-C-opladning

Litium-batteri

Det indbyggede 3,7V 2000mAh batteri kan ikke tages ud.
Instrumentet har sit eget opladningskredsleb med
tydelig underspendings- og opladningsindikation.

Nar batteriniveauet er lavt, er batterisymbolet tomt, og
blinker. I sa fald skal du oplade batteriet i tide. St
USB-kablet i for at oplade, et rullende batterisymbo il
vises pd ska&rmen, og batterisymbolet holder op -
med at rulle, nar batteriet er fuldt opladet.




Vedligeholdelse af batterier

Nar du ikke bruger den i lang tid, skal du oplade den helt.

produktet og oplad det hver sjette méned for at undga
skader pa batteriet.

I slukket tilstand skal du trykke leenge pa tasten|El
for at gd ind i méletilstand.

I teendt tilstand skal du trykke lenge pa tasten[EEl for at
slukke for instrumentet. Hvis der ikke udferes nogen
handling inden for 300 sekunder, vil

vil instrumentet automatisk lukke ned. (300 sekunder er
standardvardien, brugerne kan indstille den i
menuindstillingerne).

Enkelt maling

Operationen er som folger:

1. I méletilstand skal du trykke pa ¥ for at udsende
laser. 2. Las malemélet, tryk palEl for at méle
afstanden, og verdien vises i hovedomradet pa
skermen. De historiske data for de sidste tre malinger
vises i hjelpeskermen.

displayomrade, som kan slettes ved at trykke paEEH .




ke
Kontinuerlia malina

Denne tilstand hjalper brugerne med at finde et bestemt
afstandspunkt

uden at trykke ofte pa knappen for at fa de onskede data.
Betjeningen er som folger:

1. I méletilstand skal du trykke lenge pilEM for at ga ind i
kontinuerlig maletilstand. Skermen vil vise

den maksimale vaerdi MAX og den minimale vardi MIN
samt forskellen mellem den maksimale og den minimale
verdi.

verdier. Hoveddisplayet viser den aktuelle malte
veerdi.

2. Tryk kort pAE eller[EE for at afslutte den kontinuerlige
maling. Nar mélingen er afsluttet, vises

Mileresultaterne gemmes automatisk pa lagringsmediet, sa
de er nemme at fa adgang til nar som helst.

[
Vala af tilstand

Tryk pél Fun-tasten for at abne siden for valg af
tilstand. Betjeningen er som folger:

Tryk pal# ﬂ-! for at skifte

tilstand;  Tryk pdEll for at g ind

i den valgte tilstand;

Tryk palE forat vende tilbage til maleinterfacet;




Y
Maling af areal

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden [2], og skeermen viserl | . Felg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.
Tryk paEH for at male laengden af rektanglet; tryk
pa A for at male bredden af rektanglet;
Nar malingen er afsluttet, vil instrumentet
beregner automatisk arealet. Hvis brugeren mener, at
maledataene kan veere forkerte, kan han ogsa trykke
kort paEEHH for at vende tilbage til den sidste maling og
male igen.




N
Malina af volumen

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden [, og skeermen viser | .Falg

anvisningerne for at udfere felgende handlinger.

1 Tryk p3EH for at male den ene side (lengde) af terningen;
1 Tryk p3 for at male den ene side (bredden) af terningen;
=) Tryk pa tastenl for at male den ene side af

terningen (hgjden); i den faktiske méaling behgver

brugeren ikke at

Mal i reekkefglgen laengde, bredde og hgjde. Nar den

tredje maling er afsluttet, vil instrumentet

beregner automatisk volumen. Hvis brugeren mener, at
maledataene kan veere forkerte, kan han ogsé kortslutte

Tryk paEE for at vende tilbage til den sidste maling og

male igen.

Malina af veeaareal

(Anvendelsesscenarie) .

Vzelg tilstanden [, og skaermen viseri{{l . Falg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.
(77 Tryk paEA for at male hgjden pa veeggen;

(71 Tryk palEd for at male bredden 1 pa vaeg S1;




Instrumentet beregner automatisk vaeggens areal =

hgjde x bredde 1;

(] Tryk pa A for at male bredden pa vaeg S2;
Instrumentet beregner automatisk veeggens

samlede areal;

Vaeggens samlede areal = hgjde x (bredde 1+ bredde 2); By
analogt, tryk p3E for at méle veeggens bredde n;
vaeggens samlede areal = hgjde x (bredde 1+ bredde 2+

+ bredde n);

Hvis brugeren mener, at maledataene kan veere forkerte,
Han kan ogsa trykke kort paE# for at vende
tilbage til den sidste maling og male igen.

[
Malina af kameraets areal

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg i -tilstand, introduktion til funktionen: Brugeren
maler afstanden til malet og justerer derefter l&engden

@)

og bredde (b) gennem kameraet, sa det falder sammen med
leengde- og breddegraensen for malet, beregner
instrumentet automatisk malets omrade, den

operationen er som fglger:

1. Sigt pa maleobjektet, sa hele objektet vises i
kamerabilledet;

Tryk kort pa tasten for at fryse billedrammen; fire pile
vises pa skaermen. Juster pilens position ved at

tryk palB8 I for at fa den til at falde sammen

med malgraensen;




3. Tryk kort p& 0l for at skifte pil, og fortsaet med at
justere pilens position, sa den falder sammen med malet.
greensen;

4. Nar alle pile falder sammen med malgraensen,
beregnes og vises malomradet automatisk.

nedenfor;

5- Tryk kort palE ellerl for at starte den anden
maling.

Leena

Pythagoras-maling

Bemaerk: Hvis ERR 5 vises pa skaermen under en
trekantsmaling, indikerer det, at maledataene ikke
opfylder trekantsreglen, som f.eks. hypotenusen af en
hgjre trekant er mindre end den hgjre side, og
brugeren skal male igen.




1. F& hgjden og den vandrette afstand i den
retvinklede trekant (maling af vinkel og hgjde)

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden 1 , og skeermen viser™j . Falg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.

L Tryk pa tastenlEH for at male hypotenusen og
dyppevinklen i den retvinklede trekant;

Nar du har malt hypotenusen i en retvinklet trekant, er
instrument beregner hgjden C og den vandrette afstand

B i den retvinklede trekant ud fra hypotenusens leengde og
haeldningsvinklen.

2. Find hgjden pa en retvinklet trekant

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden 1 , skaermen viser™.], og felg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.

B Tryk pa M for at male hypotenusen A i den retvinklede
trekant;

[ Tryk p4EH forat méle benet B i den retvinklede trekant;
Instrumentet beregner automatisk trekantens hgjde C
efter den anden maling;




3. Find hypotenusen i en retvinklet trekant

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden "1, og skeermen viser -] . Falg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.

[ Tryk paIEH for at méle benet B i den retvinklede
trekant[, Tryk p3[Ef for at méle det andet ben C i den
retvinklede trekant.

trekant;

Instrumentet beregner automatisk trekantens hypotenuse
A efter malingen.

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden 7, og skaermen viser ] . Falg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.

g Tryk pa[EHl for at male den ene side C af trekanten;

[ Tryk p4 X for at méle hgjden B af trekanten;

[¥" Tryk p& [ for at male den anden side A af trekanten;
Instrumentet beregner automatisk den tredje side D i
trekanten efter malingen.




5. Maling af hgjden pa trekantens hjeelpelinje

-

L
a8
Veelg tilstanden 7 , og skaermen viser™ . Folg
anvisningerne for at udfgre fglgende handlinger.

F Tryk pdEM forat méle den ene side A af trekanten;
[ Tryk paEH for at male trekantens hjeelpelinjeleengde

( Anvendelsesscenarie ) .

7 Tryk pal for at méle trekantens basis C;
Instrumentet beregner automatisk trekantens
hjeelpelinjehgjde D efter malingen.

Maling af trekantsareal

i o]
( Anvendelsesscenarie ) .

Velg tilstanden ™, skeermen viser™], og falg
anvisningerne for at udfgre fglgende handlinger.

Tryk palEA for at méle den forste side A af trekanten;
| Tryk paER for at male den anden side B af
trekanten;[” Tryk pa [l forat méle den tredje side C af
trekanten.
trekant;

Instrumentet beregner automatisk trekantens areal S
efter malingen.




Maling af hzeldning :

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden =/ , skeermen visergd og felg
anvisningerne for at udfere felgende handlinger.
2 Tryk paIEH for at male den forste side A;

4 Tryk pa Al for at méle den anden side B;
Instrumentet beregner automatisk hgjden

af skrdning C og laengden_: af skréning C efter
malingen.

Sporing af hgjde )

(Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden= , skaermen viser<=, og felg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.

Tryk palEA for at male side B, skeermen viser vinklen pa B
=] og leengden pé B=#{ ; Tryk kort p3EH igen, og
instrumentet vil starte kontinuerlig maling

og male den anden side A. Skaermen viser

vinkel A=f] og den absolutte hgjdeforskel== mellem A-B
i realtid.




Maling af afstanden mellem to punkter i
rummet (azimutmaling)

: (Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden = , instrumentet gar i kalibreringstilstand,
og skaermen vises:

Waiting

Seet venligst instrumentet i hvile og vent i ca. 3 sekunder for at
fuldfere kalibreringen, (hvis der er vibrationer under
periode kan instrumentet ikke kalibreres), kan brugeren
Tryk kort paBEH for at afslutte kalibreringen. Det anbefales
at udfare en kalibrering, for malingen pabegyndes, for at
forbedre datangjagtigheden. Nar kalibreringen er afsluttet,
Falg anvisningerne for at udfere falgende handlinger:

"7 Tryk paEA for at male afstanden fra instrumentet til
punkt A;

7 Tryk paEA for at male afstanden fra instrumentet til
punkt B;

Instrumentet beregner automatisk afstanden C

mellem A og B.




Maling af staking-out :

= = (Anvendelsesscenarie) .

Veelg tilstanden ! , skaermen viserit,og felg
anvisningerne for at udfere fglgende handlinger.

1. Nar du er gaet ind i udstationeringstilstand, skal du justere
stgrrelsen pa en

ved at trykke pSR Il (tryk leenge palE M for at age
justeringsomrade). Nar justeringen er feerdig, skal du
trykke paEl , og staking-out-veerdien a vil blive
indstillet.

2. Nér du har indstillet a, skal du justere stgrrelsen pa b
med [l I -tasten (tryk leenge pa ogl M for at age
justeringsomradet). Nar justeringen er afsluttet, skal du
trykke p4EM , udligningsveerdien b er indstillet, og
instrumentet begynder at udligne.

Staking-out mark:

Hvis du ikke nar udstikkerpunktet, skal du flytte
instrumentet bagud;

# Flyt instrumentet fremad ud over

udstikkerpunktet;

T Na frem til udstationeringsstedet.

Afslut overvagningen: Tryk palE8 for at afslutte staking-out.
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Malina af niveaubobler

Veelg tilstanden @ , og skeermen viseri . Fglg
anvisningerne for at udfere falgende handlinger.

Den universelle elektroniske vaterpasboble simulerer
den faktiske vaterpasboblefunktion ~og  maler
haeldningsvinklen i forhold til de vandrette og lodrette
positioner.

Lodret vinkel LAY @-259— Vandret vinkel

0.000..

Tilfgjelse af afstand

Veelg tilstanden— , og fglg anvisningerne for at
fuldfere handlingen:

Trin 1: Tryk p&Ell for at teende for laseren, og tryk derefter
paEA . Hoveddisplayet viser maledataene. Trin 2: Tryk pa
B, og instrumentet gdr ind i tilfgjelsesfunktionen.
maling, og [+] vises i venstre side af den nederste del af
skaermen;




Trin 3: Gentag trin 1, efter den anden maling vil
instrumentet automatisk summere. Hjelpedisplayet
viser forste og anden maledata, og hoveddisplayet
viser summen af de to data.

Trin 4: Gentag trin 1, efter hver maling skal

Instrumentet fortsatter med at summere, og det ekstra
displayomrade viser de sidste sumdata og de sidste
maledata, hoveddisplayomradet viser summen af de to
data.

Subtraktion af afstand

Vealg tilstanden — , og folg anvisningerne for at
fuldfere handlingen:

Trin 1: Tryk péﬂ for at teende laseren, og tryk derefter pa
B Hoveddisplayomradet viser maledataene; Trin 2:
Tryk pé! , instrumentet gar ind i subtraktionsmélingen
, 0g [-] vises pa venstre side af displayet.

nederste ende af skarmen;

Trin 3: Gentag trin 1, efter den anden maling trakker
instrumentet automatisk fra. Den ekstra

displayomradet viser den forste og anden méling

data, og hoveddisplayomradet viser forskellen mellem
de to data;

Trin 4: Gentag trin 1, efter hver maling skal
instrumentet fortsetter med at subtrahere, viser
hjelpedisplayomradet de sidste subtraktionsdata og de
sidste

maledata, viser hoveddisplayomréadet forskellen
mellem de to data.

Bemerk: I processen med addition og subtraktion kan brugeren
tryk kort pAJll for at annullere den sidste verdi af addition og
subtraktion. Tryk kort pAlEEM flere gange for at forlade
additions- og subtraktionstilstanden.




[N
Addition oa subtraktion af areal

[ TR Lo R -
kare [ o [ e '
1 4957, M 2363
O 1.895m O 4484, 9,394
13704 . 13694 . + 10596

9394, +10.596 19.990.:

Figur 4 Forste malte areal Figur 5 Andet milte areal Figur 6 Summen af arealer

Trin 1: Mal det forste omrade (se omrademaling), som vist
i figur 4;

Trin 2: Tryk kort pal@ for at slette dataene pa skarmen,

og [+] vises i hoveddisplayomrédet;

Trin 3: Gentag trin 1 for at médle det andet omréade, og
resultatet er vist i figur 5;

Trin 4: Tryk kort pa tastenEl , sd summerer instrumentet
automatisk de to omrader. Det ekstra displayomrade vil vise

det forste og det andet omrades vardier, og
hoveddisplayet vil vise summen af de to omrader, som vist
i figur 6.

Flere additioner: Nar du har gennemfort trin 3, skal du gentage
trin 2

og trin 3 for at fortsette med at tilfoje det naste

omrade. Udfor til sidst trin 4, og instrumentet vil

summere alle de malte omrader pa

Bemark: Fremgangsmaden ved subtraktion er den
samme som ved addition, sa den vil ikke blive forklaret
her.




46,277

Figur 7 Forste malte volumen Figur 8 Andet mélte volumen Figur 6 Summen af volumen
Trin 1: Mal det farste volumen (se
volumenmaling), som vist i figur 7;
Trin 2: Tryk kort p&@forat slette dataene pa skeermen,
og [+] vises i hoveddisplayomradet;
Trin 3: Gentag trin 1 for at male det andet volumen, og
resultatet vises i figur 8;
Trin 4: Tryk kort pé tastenEM , s8 summerer instrumentet
automatisk de to volumener. Det ekstra displayomrade
viser den farste og den anden volumenvaerdi, og
hoveddisplayet viser den ferste og den anden volumenvaerdi.
omradet vil vise summen af de to volumener, som vist i
figur 9.

Multipel addition:Nar du har gennemfert trin 3, skal du gentage
trin 2

og trin 3 for atfortseette med at tilfgje den naeste

lydstyrke. Til sidst skal duudfere trin 4, og

instrumentet vil summere alle

malte maengder.

Bemaerk: Fremgangsmaden ved subtraktion er den
samme som ved addition, sa den vil ikke blive forklaret
her.




Gem optegnelser

Nar malingen er afsluttet, vises malingen

resultater gemmes automatisk pd lagringsmediet. Den
maksimale hukommelse er 100 enheder, se venligst Menu
Indstillinger for at se optegnelser.

Kamera hjaelpemaling

I steerkt sollys kan laseren ikke identificeres med det
blotte gje. Brugeren kan male afstanden gennem

hjelpemélefunktion, betjeningen er som folger:
1. Ga til hjelpemdling: Tryk piﬂ i
méletilstand.

2. Afstand til maling: Sigt mod den midterste cirkel af
skermen pa méleobjektet og lav et enkelt
maling. Maleresultaterne vises nederst pa skermen.

3. Zoom: Tryk pa ! for at skifte mellem 1X/2X/4X.

Der er tre zoomtilstande.

4. Afslut hjelpemaling: Tryk palEll eller[B® for at afslutte.
Hvis der er méledata, skal du trykke pilfEl flere gange

, indtil dataene er slettet, og afslutte.

5- lryk- . og de malte data vises

ni ckarmen

=P -

Batteriniveau

Zoom-forhold

"~ Mal for hjzlpeplacering

L Malingsdata




Automatisk skeermrotation og -lasning

O B e

Lo v
= B k479" wieE

3609 H—"F 3.609,

2590, 2.590
B 2051 » 2051,

6.208 . 6.208..

Vandret visning Lodret visning

# Automatisk skermrotation: Instrumentet kan
roterer automatisk sk@rmindholdet i henhold til den
aktuelle retning. Den understotter 360° rotation og viser
i 4 retninger.

* Lasning af skerm: Tryk lenge pd l for at lase/oplase
aktuelle skermretning. Néar den er last, vises ikonet

Bemark: Elektronisk vaterpasbobletilstand, azimuth-
tilstand og kameraomrade-tilstand understotter ikke
skermrotation.

Menuindstillinger



Betjening af menuen
1. Tryk kort pA B/ for at &bne menuen.
2. Tryk kort pA|EH Il for at velge indstillinger;
3. Tryk kort pa tastenEl for at dbne indstillingen;
4, tryk kort péi- for at vende tilbage til méleinterfacet;=
Option setting operation
1. Tryk kort pa Il for at valge forskellige
indstillingsparametre;
2. Tryk pa tasten [l for at bekrafte den aktuelle parameter;
3. Tryk pfi- for at vende tilbage til

menuen;




+ Valg af menu

Nej.

Mulighed

Parameter

1. Referencepunkt

:

[

ma Forsiden w3« Midten mo-= Bagsiden
“= Benchmark ~-— Benchmark = Be?\chmark

2. Laengdeenhed

=
a=
=

0.000m, 0.00m, 0.00ft, 0.0in, 1/32in,
o 00"

3. Vinkelenhed

%

4. Lyd

Lyd pa Lyd off

5. Bluetooth

Bluetooth pa Bluetooth off

6. Forsinkelse

CIEE-SES

2s. 5s. 10s, 30s, OFF (turn off delay function) .

7. Tid for
baggrundsbelysning

10s, 30s. 60s, ON (tzend for baggrundsbelysning)

8. Laser-pa-tid

g

20s, 60s, 120s

9. Nedlukningstid

)

auto-off  pd 2
minutter auto-off pa 5
minutter Ingen auto-

off

10.Selvkalibrering €2

/\

vV




Selvkalibreringsfunktionen bruges primert til at korrigere data.
Nar afvigelsen opstédr, nar brugeren méler

afstand, kan funktionen bruges til at korrigere afstanden,
korrektionsomradet: -0,009~0,009m. Hvis brugeren af
f.eks. mener, at verdien er 2 mm storre, kan vaerdien
justeres til -0,002 m for at kompensere for 2 mm.

Hvis den derimod er 2 mm mindre, justeres den til 0,002

m. Operationen er som folger:

Ga ind i selvkalibreringen, tryk kort pAIREIE for at &ndre
selvkalibreringsvaerdien pa , tryk kort pi[E8 for at
gemme den @ndrede verdi og vende tilbage til
menupunktet.

11. Visning af optegnelser M

Optagelsessi
l 1 u151n » de
1

L0XIm
—
ooz 3 10Em Verdi pa

Registrerings
nummer

ooz 4.GEIm
oo ERESm'
Z245m’
006 S45em
0oF  &STIm
O0E & 3E3m

AA448 8301
]

o0R  4.543m

Operationen er som folger:

Tryk kort pAl8 Il for at vaelge posten;

Tryk kort pa .l for at bladre frem og tilbage; tryk
kort paJEd for at se optagelsen;

Tryk kort pall for at vende tilbage til
menupunktet; tryk kort pa[EH for at g4 til

sletning;




Sletningstilstanden er som felger: .

Tre muligheder:

1) Slet en enkelt post 2)
Slet alle poster

3) Tilbage til at se poster

Operationen er som fglger:

Tryk kort pil@ M for at veelge handlingen;
Tryk kort paEM for at udfgre handlingen;
Tryk kort p3E# for at vende tilbage til
menupunktet;

&
12. Fabriksindstilling

Are you sure to restore
factory Settinga?

R




Operationen er som folger:

Tryk kort pé“ﬂ for at vaelge operation;
Tryk kort pa tastenEl forat udfere handlingen. Hvis Ja er

veelges, gendannes instrumentet til fabriksindstillingerne.
Hvis der vaelges Nej, vender systemet tilbage;

Tryk kort pall forat vende tilbage til menupunktet;

13. Sprogindstillinger @

ﬂ Chinasa

English W

Operationen er som folger:

Tryk kort pé“! for at vaelge betjening;
Tryk kort péﬂ for at vaelge sprog; Tryk kort
pi’i- forat vende tilbage til menuen;




USB-tilslutningsfunktion :

* Instrumentet giver mulighed for USB-computertilslutning
funktion, og WINDOWS-softwaren LDM Studio er

der findes i den officielle hjemmesidesoftwarepakke,
som er praktisk til malefunktionen af

instrument, der styres af computeren. Den lagrede
Instrumentets optegnelser kan downloades, og de kan
udskrives og eksporteres til EXCEL-dataark.
Download softwaren fra den officielle

hjemmeside: www.elma.dk

* Instrumentet har en aben USB HID-
kommunikationsfunktion, som geor det muligt for
brugerne at udvikle instrumentet til
anden gang. For den komplette protokol, se
dokumentation i pakken: USB-HID kommandoliste DA
vr.docx.

Trin for installation og brug:

1) Denne software behover ikke at blive installeret. Abn
mappen LDMStudio i pakken, og dobbeltklik pa filen
LDMStudio.exe for at kere softwaren.




2) Nar du har kert softwaren, skal du slutte instrumentet til
computeren med et USB-kabel. Hvis forbindelsen er
vellykket, vises "Connection OK" nederst til venstre i
displayet.
side.

3) Klik pa ==e== eller @== for at kontrollere
instrumentets maledata eller slette data;

4) Hvis der er gemt optegnelser i instrumentet, skal du
klikke pa & rsnes for at eksportere optegnelserne i
instrumentet. Efter eksport
kan brugeren klikke pa knappen = is=wis for at
generere EXCEL-dokumenter eller klikke p& = rm
for at udskrive rapporter.




Fejlmeddelelse '

Nar ERR x information vises pa instrumentet,

indikerer det, at instrumentet maske ikke er i stand til at
udfere korrekte malinger. Folgende er en liste over mulige
fejlmeddelelser og losninger.

Fejlmeddelelser| Betydning og l@sninger
Reflektionssignalet er for svagt, brug

ERR1 reflektionspladen
Reflektionssignalet er for staerkt, test

ERR2 forskellige reflektive overflader

ERR 3 Lav batterispending, oplad batteriet

ERR 4 Hukommelsesfejl, returner til fabrikken for
reparation

ERR S Pythagoras-fejl, genmaling

ERR 6 Uden for maleomradet

ERR7 Kamerafejl, returner til fabriksreparation

ERR 8 Vinkelsensorfejl, returner til fabrikken for
reparation




ke
eknologispecifikationer

ITEM

SW-80GQ | SW-120GQ | SW-150GQ

Arbejdsomrade

80m 120m 150m

Preecision

+(2mm+d *1/10000)*.

Display-skeerm

2,4" |PS-farveskeerm

Lasertype og -klasse

500-800nm , klasse Il <tmwW

Bluetooth

Arealvolumen/mal

Maling af veegareal

Pythagoraeisk maling

Maling af vinkel og hgjde

Tilfej/subtraher maling

Addifion/ subtrakfion af
areal og volumen

Min/Maks-veerdi

Maling af forsinkelse

Selvkalibrering

Maling af kameraets areal

Trapezformet méling

Maling af referencehgjde

Maling af taghaeldning

Maling af hgjdesporing

Maling af azimut

Maling af staking-out

Elektronisk vaterpasboble

Automatisk skaermrotation

R R P e D B B B B B e I B e e

Vinkelomréade

90°

H

Vinkelngjagtighed

+1°

Bageste kobbermatrik

1/4"-kobbermatrik

Beskyttelsesgrad

P68

Auto laser off

20s (kan zendres)

Skift automatisk ud

300s (kan zendres)

Maksimal opbevaring

100 enheder




Batteri 3,7V 2000mAh litiumbatteri

Specifikationer for DC5V 1A Type-C
opladning

Type-C-opladning Omkring 3 timer

5500 gange malinger, nar kameratilstand er off;

Batteriets levetid . . N
atteriets fevett 3500 gange mélinger i kameratilstand

Opbevaringstemperatur -20°C~60°C
Arbejdstemperatur 0°C~40°C
Fugtighed ved opbevaring | 20%~80%RH

Dimension 128x60x29.5mm

* Kontakt venligst producenten for at fa

Bluetooth APP'en.
* "d" angiver den faktiske afstand
** ] barske omgivelser, sasom: sollyset er for sterkt,
omgivelsestemperaturen svinger for meget, den
reflektions-effekten af objektets overflade er svag, er
batteriet er lavt, vil maleresultaterne have en stor
fejl, sa der er brug for en reflekterende plade.

[
Vedliaeholdelse af instrumenter:

® Maileren bor ikke opbevares i omgivelser med hej
temperatur og hej luftfugtighed i lengere tid; hvis den
ikke er det

bruges meget ofte, skal du legge maleren i
drikkeposen og opbevare den pa et keligt og tert sted.

® Hold venligst enhedens overflade ren. Vad bled klud
anvendes til at rengere stov, men erosionsvaske er
ikke
tilladt at bruge til vedligeholdelse af méleren. Laser
Vinduet og fokuslinsen kan vedligeholdes i henhold
til vedligeholdelsesprocedurerne for optiske enheder.




Pakkeliste .

Tjek venligst, om tilbeharet er komplet i henhold til
nedenstaende liste.

NEJ. Vare Enhed| QTY Bemaerk
1 h]aéslgafstands pe 1
2 Beerbar taske pc 1
3 Handrem pc 1
4 Reflektor pc 1
5 Brugervejledning pc 1
6 Gaveaske pc 1
7 USB Type-C pc 1
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